Regulamin i zasady finatu XI Edycji

Konkursu o Zyciu i Tworczosci Marii Konopnickiej

(4 czerwca 2020 r.)

. W Konkursie bierze udzial po trzech przedstawicieli klas: IV, V i VI Szkoly
Podstawowej im. im. Marii Konopnickiej w Suwatkach, wybranych w drodze

eliminacji w dniu 25 maja 2020 r. w godz. 14.00-14.30 podczas | etapu — testu on-line.

. Finat odbywa si¢ w dniu 4 czerwca 2020 roku o godz. 15.30 w siedzibie szkoty oraz

za pomocg wideokonferencji z uczestnikami konkursu. Przebieg konkursu jest
transmitowany na stronie internetowej szkoty: http://gmk1.pl/

. Jury Konkursu tworza nauczyciele wychowawcy wymienionych powyzej klas oraz
Dyrektor Szkoty Podstawowej im. M. Konopnickiej w Suwatkach — organizator
Konkursu.

. Konkurs odbywa si¢ za pomoca polaczenia internetowego ze studiem konkursowym
przygotowanym w budynku szkoty, gdzie znajduje si¢ jury. Uczestnicy finalowej
rozgrywki otrzymajg loginy i hasta dostepu do wirtualnego studia w trybie video.

. Uczestnicy finalowe] rozgrywki zobowigzani s3 do posiadania wlasnego sprawnie
dziatajacego sprzetu (w tym kamery internetowej, mikrofonu oraz statego potaczenia
z Internetem). Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za problemy wynikajace
ze stabego potaczenia internetowego Uczestnika.

. Konkurs sktada si¢ z trzech rund i jego celem jest popularyzacja twdrczosci Marii
Konopnickiej.

. Przed rozpoczeciem Konkursu przedstawiciele jury losuja kolejnos¢, wedtug ktorej
uczniowie beda odpowiadali na pytania.

. W trakcie trwania konkursu przedstawiciele jury losuja kolejno numery pytan dla
kazdego odpowiadajgcego. Dane pytanie zostaje wtedy wyswietlone na ekranie oraz
odczytane przez prowadzacego cztonka jury.

. W pierwszej rundzie kazdy z uczestnikow otrzymuje po 3 pytania. Na kazda
odpowiedz ma po 30 sekund. Za kazda prawidlowa odpowiedZ moze uzyska¢ 1 punkt.
Za bledng odpowiedZz nie przyznaje si¢ punktow. Do kolejnej rundy przechodza
uczniowie, ktorzy w pierwszej rundzie uzyskali 2 lub 3 punkty (odpowiedzi na co

najmniej dwa z trzech zadanych im pytan).
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W rundzie drugiej kazdy z uczestnikow odpowiada na kolejne 3 pytania i rOwniez ma
na odpowiedz po 30 sekund. Za kazda prawidtowa odpowiedZz moze uzyska¢ 1 punkt.
Za bledng odpowiedz lub brak odpowiedzi nie przyznaje si¢ punktéw. Do rundy —
trzeciej — finatlowej przechodzi trzech uczestnikow, ktorzy po zakonczeniu ostatniej
(trzeciej) tury pytan uzyskajg najwigkszg liczbe punktow.

Jesli w czasie trwania ktorej$ z tur pytan podczas jednej z dwoch rund, ktorys
z uczestnikOw straci polgczenie internetowe i potaczy si¢ powtdrnie ze studiem
konkursowym (szkotg) w trakcie trwania danej rundy, bedzie miat mozliwosc
odpowiedzenia na dodatkowe (w zamian za pominigte z tej przyczyny) pytanie na
koncu rundy (poza swoja kolejka). Jesli utracone potaczenie zostanie nawigzane po
zakonczeniu tury danej rundy, uczestnik nie bedzie mogt wzigé w niej udziatu, tracac
tym samym w tej turze mozliwos$¢ zdobycia punktu.

W finale trzej uczestnicy odpowiadaja na kolejne 5 pytan. Podobnie jak w rundzie
drugiej za kazda prawidtowa odpowiedz przyznaje si¢ 1 punkt, natomiast za brak
odpowiedzi lub btgdng odpowiedz nie przyznaje si¢ punktow. Na kazda odpowiedz,
tak jak poprzednio, uczestnicy maja po 30 sekund.

Zwycieza uczestnik, ktory po zakonczeniu wszystkich trzech rund ma najwieksza
liczbe punktow.

W przypadku remisu pomiedzy uczestnikami Konkursu zarowno po drugiej, jak i po
trzeciej rundzie przewidziana jest dogrywka. Uczestnicy bioracy w niej udziat kolejno

odpowiadaja na pytania az do momentu, gdy ktorys z nich popehni btad.



